產品介紹: 
一、長尺寸：30mm X寬10mm X高13mm
二、主要晶片：LM393、紅外接收頭
三、工作電壓：直流3-5V
四、特點：
        1、具有信號輸出指示。
        2、單路信號輸出。
        3、輸出有效信號為低電平。
        4、用於檢測波長在760納米～1100納米範圍內的熱源
        5、探測角度達60度。
        6、電路板輸出開關量！(可直接接單片機)
實現功能:此版配套測試程式
使用晶片：AT89S52
晶振：11.0592MHZ
串列傳輸速率：9600
編譯環境：Keil
【聲明】此程式僅用於學習與參考，引用請注明版權和作者資訊！    
*********************************************************************/
/********************************************************************
說明：1、當測量濃度大於設定濃度時，單片機IO口輸出低電平
*********************************************************************/
#include<reg52.h>          //庫文件
#define uchar unsigned char//巨集定義無符號字元型
#define uint unsigned int //巨集定義無符號整型
 
/********************************************************************
                           I/O定義
*********************************************************************/
sbit LED=P1^0; //定義單片機P1口的第1位（即P1.0）為指示端
sbit DOUT=P2^0;       //定義單片機P2口的第1位（即P2.0）為感測器的輸入端
/********************************************************************
                           延時函數
*********************************************************************/
void delay()//延時程式
{
uchar m,n,s;
for(m=20;m>0;m--)
for(n=20;n>0;n--)
for(s=248;s>0;s--);
}
/********************************************************************
                           主函數
*********************************************************************/
void main()
{
        while(1)  //無限迴圈
        {
         LED=1;     //熄滅P1.0口燈
         if(DOUT==0)//當濃度高於設定值時，執行條件函數
         {
   delay();//延時抗干擾
                  if(DOUT==0)//確定濃度高於設定值時，執行條件函數
           {
                   LED=0;     //點亮P1.0口燈
                  }
         }
        }
}      
/********************************************************************
                             結束
*********************************************************************/
其中紅外光波長在940納米附近時，靈敏度達到最大。輸出信號為類比信號，信號強弱和火源大小、離火源距離成反比關係。可直接用ad進行採集。+5v電源就可以工作。該感測器在滅火機器人比賽或者搜救機器人比賽中起著非常重要的作用，它可以當做機器人的眼睛來尋找火源，可利用它可以製作滅火機器人、足球機器人等。
Arduino 火焰感測器 類比感測器 電子積木 滅火機器人
         2010年最新推出的遠紅外火焰感測器可以用來探測火源或其它一些波長在760納米～1100納米範圍內的熱源，探測角度達60度，其中紅外光波長在940納米附近時，其靈敏度達到最大。感測器特設M3固定安裝孔，調節方向與固定方便易用，此火焰感測器在滅火機器人比賽或者搜救機器人比賽中起著非常重要的作用，它可以當做機器人的眼睛來尋找火源或光源足球，結合Arduino控制器與感測器擴展板，可利用它可以製作滅火機器人、足球機器人等。
      火焰感測器探頭的工作溫度為-25攝氏度～85攝氏度，在使用過程中一定要注意火焰感測器探頭離火焰的距離不能太近，以免造成損壞。
下面為火焰感測器實測資料，一根蠟燭為火源，室內正常日光燈環境實測：
無火源時，對著日光燈：0.35V-0.12V
10cm: 4.98V
20cm：4.88V
30cm：4.72V
40cm：3.77V
50cm：2.89V
60cm：2.34V
70cm：1.92V
80cm：1.45V
90cm：1.15V
100cm：0.96V
【原創】【arduino】【機器人II號】arduino檢測火焰的程式
	我在arduino168上檢測火焰的程式，直接在LCD屏上顯示出來，最大火焰的值10，無火焰是顯示0。火焰檢測的模組接在類比1口上。其實程式很簡單，就是一個讀取類比值的程式而已……
-------------------程式的loop部分（其他部分略）---------------------

{
       int val3;
       float temp;
       val3=analogRead(1);
       temp=val3/10 ;
       val3=(int)temp;
       lcd.setCursor(11, 0); 
       lcd.print(0x30+val3/100,BYTE);  
       lcd.print(0x30+(val3%100)/10,BYTE); 
       lcd.print('.');
       lcd.print(0x30+val3%10,BYTE); 
       lcd.print("f");
}

--------------------loop部分結束------------------
自己寫的程式，不太好，請諒解了啊！ 

----------------------------------------------2011-04-05補充圖片--------------------------------
這個是傳說中的火焰感測器了：
測試火焰：用的是蠟燭
最近的地方顯示9.9f：
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隨著距離的拉遠：變成了4.5f：
變成了4.5f：
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再遠一點：


變成了2.8f：
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吹滅之後——0.0f：
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蠟燭圖片：
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這幾天一口氣解決了多個感測器與arduino的連接於訪問。
dht11溫濕度感測器，超聲波、火焰、環境光線、人體熱釋電這幾個。
溫濕度感測器是從機器人基地購買的，因為他們提供了積木式的連結針腳和連接線，只要對應插好就行，十分方便，相關代碼也在前篇文章介紹的有，直接複製就能用。
因為火焰和環境光感測器能輸出0~255的值，我把它們接到模擬口上面了，以便即時發送資料出來。人體感應的感測器由於只輸出高低電平，所以接到了數位口。
對於這三個感測器的資料讀取，我採用了統一的函數，因為他們的讀取方式一樣，直接read輸入口的針腳就行。
函數如下：
int GetData(int pinnum,String pmod){
  int datastr;
if(pmod=="analog"){
datastr=analogRead(pinnum);
}
else
{
datastr=digitalRead(pinnum);
}
return datastr;
}
 其中 函數括弧裡 pinnum是要輸入針腳號碼，pinmod是輸入數位口還是類比口，類比口就寫 analog，數位口就寫digital。
先定義好每個感測器的針腳號碼，在setup裡定義好輸出，然後在loop裡需要讀出資料的地方使用該函數。
比如：
int lightpin=1;//環境光線腳 analog
int anmpin=50;//人體接近腳 digital
int firepin=3;//火焰腳 analog
String OutStr;
void setup(){
Serial.begin(9600);
pinMode(anmpin,INPUT);
pinMode(firepin,INPUT);
pinMode(lightpin,INPUT);
}
void loop(){
  OutStr =GetData(anmpin,"digital");
  Serial.print(OutStr);
  OutStr =GetData(firepin,"analog");
  Serial.print(OutStr);
  OutStr =GetData(lightpin,"analog");
  Serial.print(OutStr);
}
這樣便能方便的輸出需要的資料了，對於接了多個類似只負責輸出資料的感測器的arduino很適用。
關於超聲波感測器，我也弄了個函數
int GetCSB(){
 digitalWrite(csboutputPin, LOW); // 使發出發出超聲波信號介面低電平2μs
  delayMicroseconds(2);
  digitalWrite(csboutputPin, HIGH); // 使發出發出超聲波信號介面高電平10μs，這裡是至少10μs
  delayMicroseconds(10);
  digitalWrite(csboutputPin, LOW);    // 保持發出超聲波信號介面低電平
  int distance = pulseIn(csbinputPin, HIGH);  // 讀出脈衝時間
  distance= distance * 0.017;   // 將脈衝時間轉化為距離（單位：釐米）
  return distance;   //輸出距離值                
}
要注意的是，我適用的感測器是4個針腳，2個分別接vcc和gnd，另外2個接數位口，分別負責電平信號的輸入與輸出。
要讀出資料的話   只要寫 int s=GetCSB(); 就完事了，很方便吧   呵呵
Arduino 電子積木 類比感測器 火焰感測器 滅火機器人專用 遠紅外探測
火焰感測器可以用來探測火源或其它波長在760納米～1100納米範圍內的光源。在滅火機器人比賽中，火焰探頭起著非常重要的作用，它可以用作機器人的眼睛來尋找火源或足球。利用它可以製作滅火機器人、足球機器人等。
火焰感測器的探測角度達60度，對火焰光譜特別靈敏，2個M3安裝孔，可以穩定模組不會旋轉。
火焰感測器的工作溫度為-25攝氏度～85攝氏度，在使用過程中應注意火焰探頭離火焰的距離不能太近，以免造成損壞。
模組引腳定義：1-模擬輸出；2-地GND；3-電源VCC。
供電電壓：5V
以下為供電電壓5V時，火焰感測器實測資料，以一根蠟燭為火源，室內打開節能燈實測：
無火源時，對著節能燈：0.3V
有火源時，
20cm：4.8V
30cm：4.6V
40cm：3.9V
50cm：2.9V
60cm：2.5V
70cm：2V
80cm：1.5V
90cm：1.2V
100cm：1V
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